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Colegio René Schneider Chereau

 Proyecto de integración Escolar 
 Psicopedagoga: Virginia Ávila Retamal
 Unidad Técnico Pedagógica


INSTRUCCIONES GENERALES 
La presente guía está diseñada para ser trabajada por los estudiantes con el propósito de mantener los hábitos de estudio y dar continuidad a su proceso de aprendizaje, de manera autoguiada.

Consideraciones Generales para el desarrollo de la guía:

1.- Leer las instrucciones detenidamente e identificar cuáles son las acciones que debe realizar para su desarrollo.

2.- Elija un tiempo adecuado para trabajar en ella, de preferencia en la jornada de la mañana procurando seguir la rutina escolar.

3.- Cada semana se podrán descargar guías o fichas subidas por la docente desde nuestro espacio virtual http://www.colegio-reneschneider.cl/, opción Cormun estudia que la encontrara en el lado derecho de su pantalla, luego aparecerán los curso, en el cual tiene que pinchar el curso del estudiante y abrir la carpeta PIE donde encontrara las guías a trabajar, se solicita al estudiante o apoderado acceder a ellas de manera oportuna los días lunes.

4.- Las guías enviadas tienen finalidad de “aprendizaje y ejercitación”, por lo tanto, no serán calificadas. No obstante, los estudiantes tienes dos opciones para hacerlas llegar a la docente antes del día 06/03/2020:

1.- Realizarlas en Word y enviarlas al correo electrónico pie.avilar @gmail.com 
2.- Imprimir, realizarlas y mandar fotografías al mail para poder hacer una retroalimentación oportuna.

Guía de matemática N°3

Nombre_________________________________Curso______Fecha: 30 marzo al 03 de abril 2020
Objetivo:O9 Mostrar que comprenden la adición y la sustracción de números enteros: Representando los números enteros en la recta numérica. Representándolas de manera concreta, pictórica y simbólica. Dándole significado a los símbolos + y - según el contexto (por ejemplo: un movimiento en una dirección seguido de un movimiento equivalente en la posición opuesta no representa ningún cambio de posición). Resolviendo problemas en contextos cotidianos.

JUEGO: Jugando a las bolitas
A Estela le gusta jugar a las bolitas. Ella ha juntado las bolitas que ha ganado a sus compañeros de curso, y cada día las ha colocado en un frasquito. Hubo días en los cuales perdió bolitas, dichos días están representados con un signo menos

Ejemplo: 
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Partiendo desde la base, suma o resta el número de bolitas contenidas en cada frasco hasta llegar a la parte superior. Considera el signo que se muestra entre dos frascos al momento de realizar la operación. ¿Con cuántas bolitas quedó Estela al final?
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