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Unidad Técnico Pedagógica
          Margarita González Reyes 
          Prof. Diferencial Pre Kínder
GUÍA APRENDIZAJE COLABORATIVO PIE
Núcleo: P. Matemático                                                                                                                    Curso: Prekínder
Fecha:  01 al 05 de Junio de 2020                                                                  Docente: Margarita González Reyes
Nombre del Estudiante: __________________________________________________________________________

I.- Objetivo de Aprendizaje: Reproducir patrones sonoros, visuales, gestuales, corporales u otros, de dos o tres elementos.
II.- Contenido: Patrones visuales
III.- Objetivo de la clase: Reproducir de acuerdo al Modelo
IV.- Indicaciones generales: Papitos: Para esta actividad necesitaras:
· Colocar el nombre del estudiante
· Lápiz de mina, lápices de colores
· Leer las instrucciones al niño/a
· Monitorear y orientar el trabajo
· Entregar actividad realiza en próxima entrega de material
[bookmark: _GoBack]V.- Actividad a desarrollar: Deberán colorear las imágenes, colocarla en un cartón duro o cartulina, para recortarlo posteriormente, deberán recortarlo, practicar las veces que sean necesarias hasta el momento de la fecha de envió.
La actividad se debe entregar en una bolsa con su nombre.
VI.- Retroalimentación: La retroalimentación se realizará a través de la devolución de la actividad terminada.
La actividad que realizaron hoy, está basada en nociones espaciales, la antesala para dar inicio al proceso escolar. 
Felicitaciones, por el trabajo realizado!!!.
VII.- Fecha de envío: Enviar 10-Junio-2020 hasta la 13:00hrs.
VIII.- Cómo y/o donde enviar: Una vez finalizada la actividad enviar a través de fotos o scanner de la actividad realizada  al siguiente correo: margarita.gonzalez@colegio-reneschneider.cl  o dejar actividad en colegio para revisión, cuando va a buscar material para trabajar en el hogar.











1. [bookmark: _Hlk41781850]Colorea la imagen, pega en un cartón y recorta. Arma el rompecabeza, cuantas veces sea necesario.
2. Debe entregarlo en una bolsita a la Tía María Eugenia, para que puedas intercambiarlo con tus compañeros. 
3. No olvides colocar el nombre al reverso.
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1.	Colorea la imagen, pega en un cartón y recorta. Arma el rompecabeza, cuantas veces sea necesario.
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